Umowa o przeniesienie autorskich praw majątkowych do programu
komputerowego



zawarta w dniu

          
w
          
pomiędzy:







          
zamieszkałym w 
          



przy ul.
          
, zwanym dalej w niniejszej umowie „Zbywcą”



a



          
z siedzibą w
          



przy ul.
          
, reprezentowaną przez 
          



zwaną dalej w niniejszej Umowie „Nabywcą”

Paragraf 1

1.Zbywca oświadcza iż przysługują mu wszelkie majątkowe prawa autorskie do programu pod nazwą 



          
(‘Oprogramowanie’).







2. Zbywca przenosi z dniem podpisania niniejszej umowy na nabywcę całość majątkowych praw autorskich



do oprogramowania, obejmujące w szczególności prawo do:







a) trwałego lub czasowego zwielokrotnienia oprogramowania w całości lub w części jakimikolwiek środkami im 



w jakiejkolwiek formie; w zakresie, w którym dla wprowadzenia, wyświetlania, stosowania, przekazywania 



i przechowywania oprogramowania niezbędne jest jego zwielokrotnienie,



b) tłumaczenia, przystosowywania, zmiany układu lub jakichkolwiek innych zmian w oprogramowaniu,



c) publicznego rozpowszechniania, w tym najmu lub dzierżawy kopii oprogramowania. 







3. Zbywca przenosi z dniem podpisania niniejszej umowy na nabywcę całość majątkowych praw autorskich do



dokumentacji użytkownika Oprogramowania, obejmujące w szczególności prawo do:







a) utrwalenia,



b) zwielokrotnienia poprzez kopiowanie dokumentacji w celu uzyskania papierowych kopii oraz zdigitalizowany 



wersji dokumentacji możliwych do odczytu w dostępnych formatach,



c) wprowadzenia do obrotu wraz z egzemplarzami oprogramowania;



d) wprowadzenia do pamięci komputera,



e) wyświetlania.

Paragraf 2

1. Za przeniesienie majątkowych praw autorskich do oprogramowania w zakresie pól eksploatacji wskazanych w



paragrafie 1 ust. 2 zbywca otrzyma od nabywcy wynagrodzenie w kwocie
          






2. Za przeniesienie majątkowych praw autorskich do dokumentacji w zakresie pól eksploatacji wskazanych w 



paragrafie 1 ust. 2 zbywca otrzyma od nabywcy wynagrodzenie w kwocie 
          




3. Płatność wynagrodzenia wskazanego w stępach poprzedzających nastąpi przelewem na rachunek bankowy 



zbywcy prowadzony przez 
          
nr rach.
          




w terminie 
    
dni od dnia podpisania niniejszej umowy, na podstawie prawidłowo wystawionej faktury.

Paragraf 3

1. W przypadku gdy zawarcie lub wykonanie niniejszej umowy spowoduje naruszenie praw własności 



intelektualnej osób trzecich lub wszczęty zostanie w tym zakresie spór, zbywca na wniosek nabywcy weźmie



bezpośredni udział w sporze z osoba trzecią w zakresie naruszenia przysługujących jej praw autorskich,



o ile spór taki oparty będzie na zarzucie osoby trzeciej, że korzystanie z oprogramowania albo dokumentacji przez 



nabywcę w sposób zgodny z niniejszą umową narusza prawa takiej osoby trzeciej.







2. Warunkiem uczestnictwa zbywcy w sporze, o którym mowa w ustępie 1 jest zawiadomienie zbywcy o 



roszczeniu osoby trzeciej oraz udzielenie przez nabywcę pomocy zbywcy i wszelkich informacji koniecznych 



do wykonania zobowiązań zbywcy wynikających z niniejszego paragrafu. Zbywca weźmie udział w sporze 



zgodnie z właściwymi przepisami prawa obowiązującymi dla siedziby sądu rozstrzygającego o roszczeniach 



takiej osoby trzeciej.







3. Zbywca zwróci nabywcy udokumentowane koszty wydatków koniecznych do prowadzenia obrony.



Zbywca nie będzie ponosił odpowiedzialności za jakiekolwiek roszczenia związane z połączeniem, stosowaniem



lub używaniem oprogramowania udostępnionego na podstawie niniejszej umowy wraz z innym oprogramowaniem.



sprzętem lub innymi materiałami, jeżeli takie naruszenie byłoby do uniknięcia, gdyby używano właściwego 



oprogramowania, sprzętu lub innych materiałów.







4. w przypadku, gdy oprogramowanie lub dokumentacja naruszać będzie prawa osób trzecich lub w przekonaniu



zbywcy, zaistnieje prawdopodobieństwo powstania takiego naruszenia, zbywca posiadać będzie prawo do



modyfikacji oprogramowania lub dokumentacji, w celu usunięcia naruszenia lub niebezpieczeństwa naruszenia



lub uzyskania dla nabywcy licencji umożliwiającej mu dalsze używanie oprogramowania.







5. Łączna wysokość świadczeń należnych nabywcy od zbywcy z tytułu naruszenia w wyniku zawarcia niniejszej



umowy praw własności intelektualnej osób trzecich nie przekroczy wysokości opłat wskazanych w paragrafie 2 



niniejszej umowy.

Paragraf 4

1. Niniejsza umowa może być zmieniona jedynie w formie pisemnego aneksu pod rygorem nieważności.



2. Umowa została sporządzona w 
    
jednobrzmiących egzemplarzach, z przeznaczeniem po
    




dla każdej ze stron.





�Przykładowa data: 18-05-2001






